AI 音樂生成工具應用：創作統計報告 20260609
本報告針對學校專用 Suno AI 音樂創作帳號（isufilmtv_team1）進行數據檢覈與內容分析。透過統計學生在不同工作區（Workspaces）中的創作數量，並抽樣分析其音樂風格與主題內容，藉此評估學生的課堂參與度、創意激發程度以及對多元音樂類型的掌握能力。
一、 學生創作歌曲數量統計
本帳號由多個學生小組與個人共同使用，依據後台工作區數據顯示，學生們展現了極高的創作熱情與反覆嘗試的實驗精神。截至目前，總創作歌曲量已突破 1,000 首。以下為各主要工作區與小組的分組創作數量統計：
創作空間與歌曲數量分佈表
	工作區 / 小組名稱
	創作歌曲數量
	最後更新時間 / 備註

	My Workspace (主工作區)
	307 首
	5天前

	大製作 Ｂ
	149 首
	11個月前

	A組 0603新版主題曲
	133 首
	1年前

	A組 主題曲測試
	93 首
	1年前

	A組 主題曲重製
	90 首
	1年前

	大製作A組 傷心類別
	62 首
	1年前

	A組 緊張
	56 首
	1年前

	大製作 聲音組A測試中
	32 首
	1年前

	大製作A組 歡快類別
	26 首
	1年前

	嘉暐 (個人/小組)
	25 首
	6天前

	大製作A組 溫馨類別
	14 首
	1年前

	蕉某人玩玩
	14 首
	11個月前

	A組 0604傷心
	11 首
	1年前

	深夜emo
	10 首
	11個月前

	A組 0605主題曲
	7 首
	1年前

	A組 做菜
	6 首
	1年前


數據解讀： > 從分組名稱（如「A組」、「大製作B」、「聲音組」）及主題（如「傷心類別」、「歡快類別」、「緊張」）可以看出，學生們是依據特定的影像專案需求或情感作業進行導向式創作。大量重製與測試版本（如 A組主題曲測試與重製共達 183 首）反映出學生在實作過程中，積極利用 AI 進行動態修正與品質優化的學習態度。
二、 歌曲內容與音樂類型分析
經由對主工作區內近期生成的作品進行質性抽樣，學生的創作呈現出高度的跨界融合與情境導向特性。主要可歸納為以下五大音樂類型與內容方向：
1. 電影配樂與環境氛圍感 (Cinematic & Ambient)
這是專案中佔比極高的一類，顯見學生多將其應用於影視配樂。
· 風格標籤： 弦樂、大提琴獨奏、鋼琴、環境襯底音效（Ambient Pads）、懸疑（Suspense）。
· 代表作品： 《Rain Ledger》、《Cobalt Raincoat》、《Suture Rain》、《Shadows in the Strings》。
· 內容特徵： 學生善於利用「雨天（Rain）」、「時鐘滴答聲（Clock ticking）」或「深夜」等意象，搭配極簡鋼琴與情緒渲染力強的弦樂，營造出孤獨、心碎或緊張的戲劇性張力。
2. 在地化龐克與硬核搖滾 (Taiwanese Punk & Rock)
展現了學生青春宣洩與在地文化認同的結合。
· 風格標籤： 龐克搖滾、台式龐克、Power Chords 節奏吉他、雙踏大鼓（Double kick drum）、吼腔/群體合唱。
· 代表作品： 《火山神鏡匣子》、《Concrete Anthem》、《鍋爐剎車》、《Crate Drum Chant》。
· 內容特徵： 歌詞與Prompt中大量指定「台灣龐克」，強調重節奏的貝斯、清晰的鼓點與撕裂感的吉他音色，這類作品通常具備高能量，非常適合用於熱血或衝突性的影像節奏中。
3. 流行抒情與民謠風 (Pop, Ballad & Folk)
此類別融合了傳統器樂與現代編曲，展現學生的音樂審美。
· 風格標籤： 華語流行、R&B、慢板鋼琴、二胡、古箏、Lo-Fi 流行。
· 代表作品： 《台灣》、《Bittersweet Breadboard》、《Rainwood Memory》、《未完成的演算》系列。
· 內容特徵： 學生嘗試在西洋 R&B 或流行 Ballad 中，加入古箏、二胡等傳統東方樂器作為對位旋律，或是利用迷幻的 Lo-Fi 鋼琴營造下雨夜晚的氛圍，音樂結構相較配樂更具備完整的流行歌曲框架。
4. 復古、電玩與 8-Bit 晶片音樂 (Retro & Chiptune Game Music)
反映出新世代學生對電玩文化與復古潮（Retro）的愛好。
· 風格標籤： 8-bit、復古卡通音樂、90年代大型電玩配樂（Arcade Game）、爵士樂、古典鋼琴華爾滋。
· 代表作品： 《Spring Pizzicato》、《Toadmap Jukebox》、《Neon Knucklebeat》、《黄昏の反射面》。
· 內容特徵： 利用電子合成器仿製早期遊戲機的 8-bit 音色，搭配俏皮的木琴、馬林巴或趣味音效，創作出節奏輕快、具備像素顆粒感的趣味配樂。
5. 創意實驗與音效設計 (Creative Sound Design & Comedic)
學生打破傳統音樂框架，將 AI 工具當作音效設計與幽默創作的載體。
· 風格標籤： 實驗性聲音設計、擬音（Foley）、喜劇元素、大自然擬真音效。
· 代表作品： 《放屁歌》、《Role: Sound Designer (青蛙與鳥鳴系列)》。
· 內容特徵： 學生在 Prompt 中明確指定自己的角色為「Sound Designer（聲音設計師）」，任務為「Creative Melodic Hook」，嘗試將日常生活中的趣味聲音（如放屁聲、動物叫聲）與龐克搖滾或電子音樂結合，進行趣味性與技術性的實驗。
三、 課堂學習檢覈評量總結
從本次統計與內容分析來看，本堂課達成了相當顯著的教學成效：
· 跨學科能力的實踐： 學生不只學會下達 Prompt（文字提示詞），更能精準使用音樂術語（如：BPM速度設定、指定特定樂器演奏技巧如 Pizzicato 撥弦或 Power Chords 和弦），成功將音樂理論與 AI 技術結合。
· 高度適配影像創作： 創作內容完美契合影視專案開發（從歡快、溫馨到傷心、緊張、emo），證明學生已能將 AI 音樂生成轉化為實質的影視配樂生產力。
· 批判性審美與迭代能力： 透過同一個主題數十次的「Remix」與「Extend」紀錄，展現了學生在使用 AI 時並非隨機碰運氣，而是具有明確的審美目標，並透過不斷微調來逼近心中理想的作品。
